STN6448D-256彩色液晶显示控制器使用说明

一．结构。

640*480彩色液晶控制系统分为用户板，液晶显示控制板，液晶模块三部分，示意图如下：




用户板：可采用自制的单片机系统或本公司提供的单片机控制模块。
    液晶显示控制板：此控制板可支持本公司现有各种型号的液晶显示屏。

二．液晶显示控制板使用说明。


1．液晶显示控制板与用户板连接。

用户板和液晶显示控制板通过控制板的JP3插座连接，连接线采用1.27mm间距的扁平电缆。插座管脚顶视图如下：- 
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        管脚说明：

    5V：电源5V；

    GND：接地；

    [D7…D0]：单片机并行数据口线，接单片机[D7…D0]；

    A1：液晶屏高位地址线，接单片机P0.0；

    A0：液晶屏低位地址线，接单片机P0.1；

    CS：液晶屏片选线，低电平有效，接单片机P2.7；

    WR：写控制线，低电平有效，接单片机WR；

    RD：读控制线，底电平有效，接单片机RD；

BUSY：液晶屏数据缓冲区忙信号反馈线；在用户不操作液晶时，BUSY信号是低电平，在用户向控制板写一字节数据后，控制板要将数据写入显示RAM中，这期间BUSY信号是高电平，数据写好后BUSY信号变成低电平，在BUSY信号为高期间，用户向控制板的操作无效。控制板自己写数据的时间小于0.7微秒，如用89C51单片机24MHz晶振时当用户用MOVX  DPTR，A指令写入一字节数据后，在写入下一字节之前只要有一个机器周期的间隔，就可以不考虑BUSY信号。

    此种接法的片选地址为；7ffcH。（此为建议接法，用户可根据自己的需要进行改变，片选地址则要重新计算）

2．液晶显示控制板与液晶显示器连接。

液晶显示控制板与液晶显示器通过控制板的JP2连接，连接线采用34线1.27mm间距的扁平电缆。


管脚顶视图如下：
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3．液晶显示控制板上的电位器用来调整液晶屏的对比度，当显示效果不理想时可以调整电位器来改变显示效果。

三．操作说明

1．每一次写一点，8bit色深，共256色，总共4页显示缓冲，可以自由设定显示页和写入页，当写入一页完成后即可切换该页为显示页，方便连续的显示多帧图像。

2．写入数据最大带宽为3M（50/16），注意，这是最大带宽。

3．每写入或读出数据后X方向或Y方向是否要自动加一可以通过参数分别自由设定。

  敬请用户注意：

1．本控制器编程特别简单，不要想象的跟VGA卡或其他的LCD控制器那么复杂。

2．要写入一点，首先确定页号，包括显示页和读/写页，根据你的读写，确定X，Y是否自动增加

3．确定写入位置（X，Y）

4．确定颜色，即写入的数据

5．有更快的页面扫描速度

STN6448-256主要用于对颜色要求不高，但要求较快写入速度，图形显示较多的环境

四．编程方法：
    约定
           port0：指a1=0,a0=0

           port1：指a1=0,a0=1

           port2：指a1=1,a0=0

           port3：指a1=1,a0=1

1.写屏
A》 向port 1写参数 (a1=0 a0=1)

    bit7=1----------x方向不自动增加
    bit6=1 ----------y方向不自动增加
    bit[5….4] ------指定显示页的页号
    bit3--------------保留
    bit2=1-----------该位输出到LCD 插座的PIN7，利用该位可以实现关屏（接LCD 的  ON/OFF）
    bit[1…0]--------指定读/写页的页号
B》 读port 1(a1=0 a0=1),通过此操作确定前面向PORT1口写的是参数而不是数据
2.写X 

a> 向port1写x的bit [9…8] (对应关系为X8(DO ,X9(D1) 

b> 向port1写x的bit[7….0] (对应关系为X[7….0](D[7…0]
3.写Y 

a> 向port2(a1=1,a0=0)写y的bit8，对应关系为Y8(D0，该位为1则读/写下半屏
B》 向port2(a0=0,a1=1)写y的 bit[7…0] ，对应关系为Y[0…7](D[0…7]
4.写数据
A》写 x (如果使用当前x，则跳过此步)

B》写 y (如果使用当前y，则跳过此步)

C》向 port0写数据 (a0=0,a1=0) 即可在指定X、Y处显示出所需点。
a> 5.读数据 （如需对显存中数据做修改，可操作此步骤，平时可跳过此步骤）
b> 写 y (如果使用当前y，则跳过此步)

c> 向port1写x的bit [9…8] 
d> 向port3写x的bit[7….0]  (a1=1 a0=1)

e> 从port 0 (a0=0,a1=0)读数据
每次写一点，8bit色深，共256色，其意义为

BIT7  红色高

BIT6  红色中

BIT5  红色低
BIT4  绿色高

BIT3  绿色中

BIT2  绿色低

BIT1  黄色高

BIT0  黄色低
如白色为全1，黑色为全0，高亮红为BIT7、BIT6、BIT5为1，其他数据为0，
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